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Bahadır matematk ders çn ablasıyla br oyun tasarlamıştır. 
Oyunun kuralları şu şekldedr: 
- Oyun k oyuncuyla oynanacaktır. 
- Her oyuncu aşağıdak görsellerden kendne 3 canlı seçecektr. 
- Her canlının smnde bulunan harf sayısı br rakamı göstermektedr.
- Seçm yapan oyuncu canlıların harf sayılarından faydalanarak
 3 basamaklı br sayı oluşturacaktır.
- Canlıların seçlme sırasına göre önce yüzler sonra onlar en son   
 brler basamağına rakam yazılacaktır.
- 3 basamaklı en büyük sayıyı yazan oyuncu oyunun kazananı
 olacaktır.

Bahadır oyunu önce ablasıyla oynamış ve ablası sırasıyla flamn-
go,balık ve kedy seçmştr. Bahadır'ın oyunu kazablmes çn sıra-
sıyla hang canlıları seçmes gerekmektedr ?
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3.sınıf öğrencs Berra boş vaktlern değerlendr-
mek çn resm kursuna gtmektedr. Akrlk boyama 
le lglenen Berra kursa gtmek çn hazırlanmakta-
dır. Berra boyalarını kontrol ederken br tanesnn 
tamamen bttğn görmüştür. Kursa gderken htya-
cı olan boyayı almak çn yolunun üzerndek kırtas-
yeye uğramıştır. Kırtasyec Berra'nın stedğ boya-
nın kodunu sormuştur. Berra stedğ boyanın kodu 
le lgl aşağıdak blgler vermştr:
 • Kod br harf ve 3 basamaklı br sayıdan oluşmak-
tadır.
 • Kodda bulunan 3 basamaklı sayının onlar basa-
mağındak rakam brler basamağındak rakamdan 
büyüktür.
 • Kodda bulunan 3 basamaklı sayının rakamların-
dan brnn basamak değer 500'dür.
Kırtasyecnn Berra'ya verdğ boya hangs olablr?
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Çam ağaçları neredeyse her yerde yetşeblen ve dünyanın nere-
deyse her yernde bulunan br ağaç türüdür. Uzun ömürlülerdr  ve 
bazı türler 1000 yıl kadar yaşayablr. Çam ağaçlarının kozalakları 
bulunur ve bu kozalakların çnde tohumları vardır. Sncaplar se  ko-
zalakların çndek tohumları yemey çok sever. Aşağıda bulunan 
çam ağaçlarının kozalakları dökülürken üzerndek sayılar en yakın 
onluğa yuvarlanmıştır. Sncapların topladığı her br kozalağın hang 
ağaca at olduğunu oklar yardımıyla göstereblr msn?
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Zeynep Hanım ktaplığında bulunan ktapları önce renklerne göre 
ayırmış daha sonra her renge özel farklı br numaralandırma yap-
mıştır. Bu şeklde ktaplarını daha kolay bulacağını düşünen Zeynep 
Hanım, ktaplara verdğ bu numaralar le br kayıt defter oluştur-
muştur. Ancak deftere numaraları yazarken bazı ktaplara yanlış 
numaralar verdğn fark etmştr.

Zeynep Hanım hang ktapları yanlış numaralandırmıştır? Ktapların 
doğru numaranlandırılmış hal nasıl olmalıdır?
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Arkeoloj nsanlığın kültürel geçmşn, kültürlern değşmn ve brbr-
leryle lşklern nceleyen blm dalıdır. Arkeoloj müzeler se arkeolo-
jk yöntemlerle örneğn kazılarla ortaya çıkan yapıların serglendğ 
müzelerdr. Yavuz Öğretmen, öğrenclern arkeoloj müzesne gezye 
götürmüştür. Müzenn grşnde  kazı alanılarından brn gösteren br 
fotoğraf yer almaktadır. Fotoğrafta yer alan etketlerde bulunan 
yapıların kaç yıllık olduğu yazmaktadır.

Yapıları günümüze en yakın olandan en uzak olana doğru sıralaya-
blr msn?
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Elektrkten üretlen ışığın hayatımıza sağladığı kolaylıkları say-
makla btremeyz. Bugün geceler sokakta br yerden başka br 
yere gdeblmek çn sokak lambaları büyük kolaylık sağlar. 
Pamuk se karanlıkta evn bulmakta zorlanmaktadır. Sokak 
lambalarından yalnızca tek sayılı olanlar çalışmaktadır.

Hayd Pamuk'u evne ulaştıralım! Tek sayılı sokak lambalarını 
sarıya boyayalım.
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Aşağıda gördüğümüz baba, anne ve yavru ayıdan oluşan Mşa ales 
ellernde bulunan armutları paylaşmışlardır. Baba ayı numarası 
11'den büyük tek sayı olanları, anne ayı numarası 6'dan büyük çft 
sayı olanları alacaktır. Gerye kalan armutlar yavru ayının olacaktır. 
Yavru ayı kend armutlarını bulmakta zorlanıyor.

Yavru ayının armutlarını bulup şaretler msn?
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Koşu yarışmasına katılacak olan 4 koşucu yarışmanın düzenlene-
ceğ parkurda antrenman yapmaktadır. Koşucuların parkurdak 
yerlerer görselde verlmştr. Bu parkurun uzunluğunun 500 metre 
olduğu blndğne göre aşağıdak soruları cevaplayarak eşleştr-
meler yapablr msn?

1. 2. ve 3. koşucu arasındak mesafe kaç metredr?
2. 1. ve 2. koşucu arasındak mesafe kaç metredr?
3. 4. ve 1. koşucu arasındak mesafe kaç metredr?
4. 3. koşucu parkuru btreblmek çn kaç metre daha koşmalıdır?
5. 2. koşucu le 1. konuşucunun parkuru btreblmeler çn koşmaları gereken 
mesafelern toplamı kaç metredr? 

4. Koşucu

120 metre

235 metre

178 metre

3. Koşucu

Başlangıç

Btş

2. Koşucu

1. Koşucu

Tavşan Fko çok acıkmıştır. Havuca ulaşması çn se önünde 
çok adımlı br yol vardır. Fko'nun adımları geçmesne yardımcı 
olacak brne htyacımız var.

Fko bu çok adımlı yolu geçtğnde hang numaralı havuca 
ulaşmış olur? 

243

250328

197 Tek sayılara 3 ekle,

çft sayılardan 5 çıkar.

Tek sayıların farkını sola,

çft sayıların farkını sağa yaz.

Her br parçadak sayının 

rakamlarını topla.

Büyük sayıdan

küçük sayıyı çıkar.
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